Tehnica de calcul si metode de perfectionare a tehnicii de calcul Vorbind despre jocul de sah, magicianul combinatiilor, excampionul mondial Mihail Tal remarca: • “- Inainte de a fi stiinta si arta, sahul este un joc El are reguli, principii si legi care trebuiesc bine cunoscute pentru a juca bine sah -“(Manualul enciclopedic al jocului de sah M Tal, N Juravlev ) • Partida de sah este o lupta care implica confruntarea permanenta dintre atac si aparare, lupta in care sunt utilizate toate formele de manifestare a activitatii figurilor respectiv atacul, apararea, stanjenirea, protectia si lupta cu limitarile figurilor • Insa ori cate cunostinte teoretice (reguli, principii, legi) ar poseda un jucator, fara stapanirea unui calcul exact si précis este imposibil de a accede la marea performanta Cum nimeni nu se naste invatat si tehnica de calcul este un domeniu in care antrenamentul specific joaca un rol prioritar • J R Capablanca remarca:-“ Este usor sa inveti sah, este greu sa-l joci bine!”- iar marele maestru Paul Keres a conchis: • -“ Nimeni si niciodata nu s-a nascut maestru de sah! Drumul spre acest titlu este legat de ani de studiu, antrenament, lupta , bucurii si tristeti ”• Totusi practica ultimilor ani ne dovedeste cu prisosinta ca acest drum s-a scurtat considerabil, dovada cea mai buna este nu numai aparitia unor copii minune, (T Radjabov,S Karjakin, Magnus Carlsen) cat mai ales cresterii valorice a coeficientul Elo la jucatorii de varste cuprinse intre 14-18ani O privire asupra clasamentelor primilor 20 clasati de la CM si CE juniori si junioare este concludenta Este imbucuratoare cresterea valorica a pleidei de jucatori romani tineri din care vom enumera pe M Parligras, C Lupulescu, V Jianu, A, Murariu etc, insa din pacate nu putem generaliza aceste observatii la juniorii si junioarele noastre de la varstele 10, 12, 14, 16, 18 ani, a caror rezultate la CE si CM sunt departe de a fi satisfacatoare Cum nu putem crede ca tinerii de astazi ar fi mai dotati nativ decat cei de ieri, este evident ca scurtarea drumului spre inalta performanta se datoreste unor metode noi moderne de pregatire si antrenament a caror eficienta este confirmata de rezultate • Iar intalnirea noastra, de fapt un schimb de experienta , este menita sa puna bazele unei metode unitare de antrenament pentru juniorii si junioarele noastre Calculul concret insoteste, in proportie mai mare sau mai mica, fiecare mutare efectuata pe tabla de sah Alegerea mutarii celei mai bune este un proces dificil, si aici trebuie mentionat faptul ca un element foarte important in formarea jucatorului de performanta este modul in care antrenorul reuseste sa imprime elevilor sai un modul de gandire maximalist Sa exemplificam: Dupa mutarile 1 e4 e5 2 ¤f3 d6 3 d4 ¤d7 4 ¥c4 ¥e7 XABCDEFGHY 8r+lwqk+ntr( 7zppzpnvlpzpp' 6-+-zp-+-+& 5+-+-zp-+-% 4-+LzPP+-+$ 3+-+-+N+-# 2PzPP+-zPPzP" 1tRNvLQmK-+R! xabcdefghy Se ajunge in aceasta pozitie cu albul la mutare La intrebarea antrenorului :- Care este continuarea cea mai buna “? Copiii vor raspunde probabil propunand mutari gen 5 Cc3 sau 5 0-0, care din punct de vedere strict obiectiv pot fi catalogate ca mutari bune Numai o privire atenta care va sesiza lipsa de armonie in dezvoltarea figurilor adverse va propune mutarea foarte buna 5 dxe5! ( eliberarea cu tempo a coloanei d pentru accesul damei la d5) care dupa 5 dxe5? 6 Dd5! Duce la castig imediat, sau 5 Cxe5 6 Cxe5 dxe5 7 Dh5!( dubla lovitura) g6 8 Dxe5 Ne7 9 Nh6 duce la castig de pion si stanjenirea rocadei regelui advers Teoretic schimburile in centru nu sunt recomandabile( usurand de regula activizarea figurilor adverse) insa acesta este un caz de exceptie care sanctioneaza jocul slab al negrului in deschidere Jucatorul de performanta si de conceptie trebuie educat in ideea ca in cazul existentei unei mutari care duce imediat la avantaj, orice alta mutare nu poate fi considerata buna Exemple concludente sunt chiar comentariile lui Garry Kasparov la partidele sale castigate, cand pune cate 1-2 semne de intrebare la mutari care nu au sesizat castigul ce putea surveni imediat Antrenorul trebuie sa combata categoric pozitia celor ce raspund de regula cu :-“Dar si aceasta mutare este buna” ceace corespunde doar in cazul unui avantaj decisiv si conducand de regula la disiparea initiativei si disparitia unor motive tactice existente pe moment Exemplul de mai sus este si o indicatie clara ca si raportul intre strategie si tactica s-a schimbat Dr Max Euwe afirma ca strategia este privirea lunga de perspectiva, spre viitor, iar Mihail Tal compara tactica cu privirea ochilor de vultur (este cunoscuta extraordinara capacitate a vulturilor de a sesiza rapid prada de la mare inaltimi) In conceptia clasica strategia era cea menita sa creeze avantajele pozitionale ce urmeaza a fi valorificate prin atac pe cale tactica Astazi lucrurile sunt private altfel In articolul marelui maestru E Sveshnikov “ Teoria mutarilor corecte in deschidere” privitor la lupta dintre atac si aparare in faza initiala a deschiderii experimentatul antrenor introduce notiunea de ordine a prioritatilor atacului ( jocului la alb) si a apararii ( jocul la negru) in lumina principiilor de deschidere ale lui J R Capablanca Citez: -Toata lumea cunoste principiile lui J R Capablanca insa nicaieri nu ni se explica cum sa le aplicam atunci cand jucam cu albul si cu negrul Dupa parerea mea ordinea prioritatilor albului este; 1) Lupta pentru centru 2) Dezvoltarea rapida aservita luptei pentru centru 3) Masuri de securitate generala Insa din practica marilor maestri se observa cu usurinta o a 4-a prioritate absolut necesara pentru a creea premizele initiativei , respective; 4) Creerea de amenintari sau slabiciuni lagarului advers Insa cand jucam cu negrul ordinea prioritatilor se modifica: 1) Lupta pentru controlul centrului (numai un joc slab al adversarului ne permite cu negrul sa ocupam centrul) 2) Masuri de securitate generala Aceste masuri sunt absolut necesare intrucat trebuie, inca de la primele mutari, sa facem fata amenintarilor adverse dar implica si evitarea pierderilor de timp sau spatiu, etc 3) Desvoltarea rapida, cu prioritate a figurilor flancului unde vom efectua rocada pentru a proteja regele de amenintari Si ca o consecinta , prioritatea Nr 4 trebuie sa urmareasca: 4) Evitarea creerii de slabiciuni permanente si masuri de aparare in fata amenintarilor adverse Din aceste observatii putem constata cresterea rolului tacticii in toate fazele partidei Amenintarile cele mai frecvente in faza initiala a partidei sunt cele de atac simplu,( direct),atacul dublu, ( cu 2 din cele 3 forme ale sale), dubla lovitura, legarea , eliberarea cu tempo a punctelor, coloanelor, liniilor ,distrugerea aparatorului, indepartarea aparatorului, blocarea, autoblocarea ,interferenta,etc Insa nu toate mutarile necesita un calcul lung si précis ,lucru care se poate observa cu usurinta cand urmarim in direct partidele marilor maestri mai ales in faza constructive ( deschiderea), sau cand este vorba de realizarea tehnica a avantajelor Antrenorul Mark Dvoretki,o somitate in privinta teoriei antrenamentelor afirma ca de regula raportul dintre strategie ( mutari executate in lumina unor legi, reguli sau principii,) si tactica ( mutari care necesita un calcul extrem de précis) este cam de 65%-35% Bine inteles ca acest raport variaza mult in functie de metoda de constructie a atacului sau apararii si contratacului Un exemplu din volumul in curs de aparitie “ Constructia atacului,”vol III, este concludent in privinta acestui raport: Short Nigel – Pogorelov Ruslan ( B48) Gibraltar Masters, Catalan Bay,2004 1 e4,ocupa centrul c5, Stanjeneste formarea falangei centrale 2 ¤f3 dezvoltare, centralizare, controlul campurilor centrale 2 ¤c6 3 d4 Ocupã centrul pregãtind si activizarea ¥c1 3 cxd4 4 ¤xd4 £c7!? Aceastã ordine de mutãri este menitã sã evite varianta 4 e6 5 ¤b5 d6 6 ¥f4 e5 7 ¥e3 ¤f6 8 ¥g5 Totodatã se impiedicã si 5 c2− c4 la care ar urma atacul dublu £e5 5 ¤c3 e6 Controleazã centrul si pregãteste activizarea ¥f8 eventual cu tempo la b4 6 ¥e3 Albul trece la realizarea etapei a 3− a! 6 a6 XABCDEFGHY 8r+l+kvlntr( 7+pwqp+pzpp' 6p+n+p+-+& 5+-+-+-+-% 4-+-sNP+-+$ 3+-sN-vL-+-# 2PzPP+-zPPzP" 1tR-+QmKL+R! xabcdefghy Nimic nu-i nou sub soare! Aceastã variantã ce poartã denumirea de Paulsen, jucatã prima data de francezul Pierre Saint Amant în 1843,imbunãtãtitã ulterior de fratii Lin si Louis Paulsen la turneele din Germania din anii 1860-70 precum si în zilele noastre de marele maestru Mark Taimanov este si astãzi una din temele cele mai bãtãtorite în practica si teoria modernã Albul cautã cele mai energice linii de atac incercând sã sanctioneze numarul mare de mutãri de pioni si activizarea (aparent prematurã) a damei negre Totusi varianta continuã sã reziste, întrucât are o logica a ei, specialã În primul rând, mutãrile de pion stânjenesc accesul cailor albi pe câmpuri critice d5,f5, si b5, dama la c7 interzice e4-e5 si pregãteste dezvoltarea Cg8 la f6 fãrã a inchide diagonala a3-f8 prin d7d6 În al treilea rând albul este lipsit de posibilitarea dezvoltãrii nebunilor pe câmpuri active, Ng5 sau Nc4, trebuind sã se multumeascã cu dezvoltari mai pasnice pe câmpurile e3 , e2 sau d3 7 £d2 Aceasta este linia consideratã astãzi ca cea mai energicã , cu ideea rocadei mari si a asaltului pionilor în centru si pe flancul regelui stânjenind figurile adverse si încercand, cu orice pret deschiderea unor coloane 7 b5?! Mai bunã pare a fi dezvoltarea 7 ¤f6 8 0−0−0 ¥b4 8 0-0-0 ¤xd4? O incãlcare a unei reguli elementare chiar dacã ea este justificatã de dorinta negrului de a dezvolta dupa acest schimb calul din g8 prin e7 la c6, ceace imediat nu este posibil intrucât la 8 ¤ge7? ar urma 9 ¤dxb5!axb5 10 ¤xb5 £a5?? (10 £b8 11 ¤d6+ ¢d8 12 ¤xf7+ ¢e8 13 ¤xh8 ¦xa2 14 c3 ¤a5 15 ¢b1 ¦a1+ 16 ¢xa1 ¤b3+ 17 ¢b1 ¤xd2+ 18 ¦xd2+−) 11 ¤d6+ ¢d8 12 £xa5+ ¦xa5 13 ¥b6#; sau chiar 9 ¥xb5 ¤xd4 10 £xd4 9 ¥xd4 ¤e7 Dupã 9 ¤f6 ar urma imediat 10 e5! b4 11 exf6 bxc3 12 ¥xc3,iar dupã 9 d6 10 g4 b4 11 ¤a4 ¤f6 12 ¤b6 ¦b8 13 ¤xc8 £xc8 14 f3± albul detine un mic avantaj 10 ¢b1 O mutare utilã mai bunã decât 10 £e3?! ¦b8 11 ¢b1 d6 12 f4 ¤c6 13 g4 ¤xd4 14 £xd4 £b6 15 £d3= Van Wely,L−De Boer,G 1989 10 ¤c6 Dupã 10 ¤g6 albul poate incepe atacul prin 11 h4!? 11 ¥e3 ¤e5?− Asta este prea de tot ! − pare a spune marele maestru Nigel Short Negrul este dispus sa piardã încã 2 timpi de dezvoltare pentru a schimba acest cal pe nebunul incã ne dezvoltat Mult mai grea ar fi fost sarcina albului dupa 11 ¥e7 12 h4 sau 11 ¥b4 12 a3 ¥a5 13 ¥c5 £e5 14 ¥d6 ¥xc3 15 £xc3 £xc3 16 bxc3 ¤a5 17 f3 ¥b7 18 ¥c7 ¤c4 19 ¥xc4 ¦c8 20 ¥xe6 dxe6 21 ¥b6 12 f4! S-a mai jucat aici si 12 ¥f4 f6 13 ¥e2 ¥e7 14 ¥g3 0-0 15 ¤d5 £d8 16 ¤xe7+ £xe7 17 f4 ¤f7 18 ¥f3 ¦a7² Todorovic,GRajkovic,D/Pancevo 2002 12 ¤c4 13 ¥xc4 £xc4 O pozitie tipicã pentru diverse variante ale apãrãrii siciliene Cu pretul catorva tempouri de dezvoltare negrul a reusit sã obtina perechea de nebuni care deocamdatã nu este activã In absenta unor slãbiciuni evidente negrul sperã sã desvolte ¥f8 eventual cu tempo la b4 si sã efectueze fãrã riscuri deosebite rocada Asa stand lucrurile devine clar ca sunt necesare mutari energice din partea albului care detine avantajul de desvoltare Testul Nr 1:−Cum trebuie sã continue albul? XABCDEFGHY 8r+l+kvl-tr( 7+-+p+pzpp' 6p+-+p+-+& 5+p+-+-+-% 4-+q+PzP-+$ 3+-sN-vL-+-# 2PzPPwQ-+PzP" 1+K+R+-+R! xabcdefghy 14 ¥d4! Maxima activizare si stânjenire a dezvoltãrii Nf8 datorita atacului direct al pionului g7 Mai slab era aici 14 e5 ¥b4 15 £d4 (15 ¥d4 0-0 16 £f2 ¥b7 17 ¦d3 ¦fc8 18 ¦hd1) 15 £xd4 16 ¦xd4 ¥xc3 17 bxc3 ¥b7 18 ¦hd1 ¥c6 19 g3 f6=] 14 f6 Acum nu mergea nici 14 ¥b7 datorita amenintarii de eliberarea cu tempo a coloanei d prin 15 ¥xg7! ¥xg7 16 £xd7+ ¢f8 17 £xb7 ¦c8 18 ¦d7 ¥xc3 19 ¦xf7+ ¢g8 20 bxc3 £xc3 21 ¦g7+ £xg7 22 £xc8+ Dupã 14 d6 urma imediat 15 f5! Nd7 16 b3 Dc7 17 fxe6 fxe6 18 Dg5 Tc8 19 Dh5+ Testul Nr 2 Cum trebuie sã actioneze acum albul? XABCDEFGHY 8r+l+kvl-tr( 7+-+p+-zpp' 6p+-+pzp-+& 5+p+-+-+-% 4-+qvLPzP-+$ 3+-sN-+-+-# 2PzPPwQ-+PzP" 1+K+R+-+R! xabcdefghy 15 g4! Iatã aplicat si sfatul lui Sveshnikov care recomandã ca dupa provocarea unor slãbiciuni ele trebuiesc imediat atacate! Pionul f6 a devenit o marca de atac! si mobilitatea superioarã a pieselor grele conduce la ideea deschiderii rapide a unor coloane în etapa a 6-a 15 ¥e7 16 g5! 0-0 Deschiderea coloanei f era la fel de periculoasã, de exemplu: 16 fxg5 17 fxg5 0-0 18 £g2! b4 19 g6! h6 (19 ¥f6 20 gxh7+ ¢xh7 21 e5) 20 ¤a4 £c6 21 ¤b6 ¦b8 22 ¦hf1 ¦xb6 23 ¦xf8+ ¥xf8 24 £f2 17 b3 £c6 18 gxf6 ¥xf6 19 ¦hg1! Deschiderea coloanei g constitue o prima reusita în desvoltarea atacului 19 b4 Raspunsul obraznic si agresiv al negrului creeaza un moment critic important, decisiv pentru soarta partidei necesitand un calcul exact si précis: XABCDEFGHY 8r+l+-trk+( 7+-+p+-zpp' 6p+q+pvl-+& 5+-+-+-+-% 4-zp-vLPzP-+$ 3+PsN-+-+-# 2P+PwQ-+-zP" 1+K+R+-tR-! xabcdefghy Testul Nr 3: Cum continuati atacul? XABCDEFGHY 8r+l+-trk+( 7+-+p+-zpp' 6p+q+pvl-+& 5+-+N+-+-% 4-zp-vLPzP-+$ 3+P+-+-+-# 2P+PwQ-+-zP" 1+K+R+-tR-! xabcdefghy 20 ¤d5! Un elegant sacrificiu de figurã justificat de avantajul de dezvoltare si de mobilitatea superioarã a figurilor 20 exd5 21 e5! ¥e7 22 e6! ( eliberarea cu tempo a diagonalei d4-g7 22 ¦f6 Dupa 22 g6 urma 23 £d3! B1) 23 dxe6 24 ¦xg6+ ¢f7 25 ¦g7+ ¢e8 26 £xh7 £c7 27 ¥e5 £c5 28 h4 ¥b7 29 h5 ¦c8 30 h6 ¢d8 31 £d3 ¥c6 32 h7 ¥b5 33 £d2 ¢d7 34 ¦h1+−; B2) 23 £xe6 24 ¦de1 £f7 25 ¦xe7 £xe7 26 ¦xg6+ ¢f7 27 ¦g7+ ¢e8 28 ¦xe7+ ¢xe7 29 £xh7+ ¢d8 30 ¥c5; B3) 23 ¦f6 B3a) 24 f5! dxe6 (24 ¢g7 25 ¦df1 ¥b7 26 fxg6 h6 27 ¦xf6 ¥xf6 28 £f5 ¦f8 29 e7 ¦e8 30 ¦f1) 25 fxg6 h6 26 £h3 £c7 27 £xh6 ¥d8 28 ¦df1 £g7 29 £h7+ ¢f8 30 ¥c5+ ¥e7 31 ¦xf6+ Mat in 7; B3b) 23 g5 24 fxg5 £xe6 (24 dxe6 25 g6 h6 26 £h3) 25 ¦de1 £d6 26 ¥b2 £c5 27 ¦xe7 £xe7 28 g6 h6 29 £xd5+; C) 23 f5 23 ¦xf5 24 £h6 ¦f6 23 f5! ( elibereaza diagonala c1−h6) dxe6 Testul Nr 4: Cum valorificati grupajul supranumeric de atac? XABCDEFGHY 8r+l+-+k+( 7+-+-vl-zpp' 6p+q+ptr-+& 5+-+p+P+-% 4-zp-vL-+-+$ 3+P+-+-+-# 2P+PwQ-+-zP" 1+K+R+-tR-! xabcdefghy 24 ¦xg7+! Mobilitatea superioara a pieselor grele permite desfasurarea unui adevarat nu participa la joc spectacol! A se observa ca dupa 24 mutari atat ¦a8 cat si ¥c8 avand doar un rol statistic! 24 ¢xg7 25 £g5+ ¢f7 26 ¦g1! ¥f8 27 £xf6+ ¢e8 28 ¦g8 £d6 29 fxe6 £e7 30 £h6 ¦b8 31 ¥f6 £xe6 32 ¦xf8 ¢d7 33 £xg7+¢c6 34 ¥e5 ¦b7 35 £h8! O dubla lovitura care pune capat luptei intrucat pe langa atacul direct al ¥c8 exista si amenintarea castigului damei prin ¦f6 1-0 O partida in care raportul preconizat de Mark Dvoretki intre strategie si tactica este diferit, datorita metodei de constructie a atacului rapid folosita de alb Din cele 35 mutari, 14 au fost mutari logice, principiale de dezvoltare si activizare care necesita solide cunostinte generale dar nu necesita un calcul exact, 5 mutari de stanjenire, conforme planului de activizare al pieselor grele si a deschiderii de coloane, 8 atacuri directe si 8 procedee tactice (distrugerea protectiei regelui advers, atacuri duble, duble lovituri, eliberarea coloanelor si diagonalelor, etc) raportul dintre elementele de strategie si tactica fiind de 54%-46% Daca eleganta si eficacitatea conducerii atacului sunt remarcabile, claritatea planului de joc elaborat de marele maestru englez impresioneaza in mod deosebit pe cel ce reuseste sa inteleaga logica elaborarii lui 